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Continuamos

lento, exhalar, cerrar los ojos.

Sentirse segurx. Ponerse comodx.

Quedarse quietx y olvidarse de todo lo demas: de
la realidad, de la tristeza, del mundo entero y
todo lo que paso en el dia.

Una vez que eso esta listo...a imaginar! Caer en el
colchén como si fuera un mar de suefios. Sentir
que la imaginacion te rodea todo el cuerpo.
Entrar a un mundo donde todo es posible y no
haya nada de realidad. Hay que explorar la
creatividad sin limites.

Asi, nace un mundo increible. Podés quedarte
infinitamente atrapadx en la imaginacion.
Aunque no te guste, después hay que despertarse
en nuestro mundo.

Si querés volver, cerra los ojos. Para no olvidarlo,
comparti lo que imaginaste.

Fragmento de “Instrucciones para imaginar (aunque la
imaginacion no tenga reglas)”

Creacion colectiva de Lxs buscadorxs de estrellas

3er grado (2018)

juego. Inventamos tableros, construimos

itinerarios y delimitamos recorridos posibles para compartir algo de
nuestra historia, experiencias y desafios.

Nuestra invitacién es que jueguen con nosotrxs en este proyecto,
Filosofar con Nifixs. El libro es tan solo una excusa que le otorga

palabras y con ello cierta materialidad a un sinfin de experiencias,

reflexiones y practicas colectivas que nos han tenido a nosotrxs y a

muchxs nifixs y adultxs de Cérdoba como protagonistas.

Aqui, algunas instrucciones para ingresar, continuar, sumergirse y

recrear el juego...
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UNA INVITACION A INQUIETARNOS

Objetivos

Como en todos los juegos, los objetivos seran siempre multiples.
Cada nueva partida tendra objetivos especificos, cada parada, cada
taller y cada encuentro disefara sus propios objetivos. Este juego, y
cada juego, como toda practica de enseflanza, sera siempre situado.
Asimismo, desde nuestras inquietudes, problemaéticas y deseos,
reconocemos algunas orientaciones generales que guian nuestro
gran juego, el Proyecto Filosofar con Nifixs.

La propuesta es abordar la infancia, ese campo en el que confluyen
multiples y diversos saberes, practicas y disciplinas, desde un lugar
alimentado por el encuentro de ideas, por la puesta en comun de
problemas y perspectivas, dentro del cual la filosofia constituye
un modo particular de interrogar(nos) e intervenir. Y en particular,
atender a la dimensién de los modos de subjetivacion que se ponen
en juego en estos procesos. Nuestro interés estd en problematizar y
ahondar la relacion entre Infancia, Educacion y Filosofia, poniendo
en juego experiencias y saberes que se construyen desde diversos
territorios y, a partir de ello, realizar, desde nuestras practicas, una
resemantizacion y enriquecimiento de las teorias.

Reglas (;Advertencia!: estaran siempre en construccion)

Algunas veces nos preguntamos si es posible un juego sin reglas.
Creemos que en cada juego y en cada intercambio, siempre hay
explicitas o implicitas determinadas reglas, acuerdos basicos o pactos
que dan lugar a la posibilidad misma de jugar. Pero como en todo
juego, las reglas estan siempre en construccién porque no creemos en
las normativas estaticas, sin tiempo, lugar o actorxs. El juego cambia
en cada situacionalidad. Porque Ixs jugadorxs y las circunstancias
configuran el desarrollo mismo de cada juego, construyendo y
reconstruyendo las reglas, pero también porque estas siempre pueden
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INTRODUCCION

ser transgredidas. En algunos casos, Ixs jugadorxs pueden ponerse
de acuerdo, definir algunas pautas nuevas y originales; en muchos
otros, las reglas simplemente no se cumplen. Algunxs jugadorxs
deciden no cumplirlas o el propio azar lleva a la transgresion. Ante el
incumplimiento muchas veces surge el desacuerdo, de alli el debate,
la decision y nuevas condiciones o recorridos. Ante lo inesperado, se
crea algo nuevo...

Las reglas se construyen cada vez; pero porque este juego
esta siendo jugado, compartimos las reglas que actualmente nos
encuentran:

- Ingresar al juego reconociendo que cada participante —nifxs,
adultxs, jovenes o ancianxs— es unx sujetx politico y de derechos,
con intereses e inquietudes propias y colectivas que tendran lugar
en cada partida.

- Dar lugar al asombro, esperar la novedad y dejarse inquietar con
preguntas, ideas y practicas que nos abren a nuevos mundos posibles.

- Habilitar un espacio de intercambio donde las propuestas de
trabajo se corran de las jerarquias adulto-centristas y academicistas.

- Plantear actividades diversas, originales y divertidas desde
donde reflexionar y crear con todo el cuerpo: lectura de textos,
dramatizaciones, juegos, dibujos, arte, debates, mapeos, audiovisuales,
salidas, etc.

- En cada partida, estar atentxs y despiertxs para operar en
situaciones emergentes (despertar sentidos aletargados o poco
ejercitados).

- Tener una mirada atenta sobre el modo en que Ixs adultxs actian
respecto a la manifestacion del pensamiento de Ixs nifixs.

- Asumir que lo mas importante del juego es jugar, con unx y con
otrxs.
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UNA INVITACION A INQUIETARNOS

Componentes del juego:

El tablero

Un espiral, un laberinto, un bosque, un océano, un barco, una isla
en movimiento. En nuestro recorrido no encontramos un adelante y
un atras, una linealidad que nos orienta hacia un tnico horizonte ni
un pasado estatico que revisar. Las distintas experiencias aparecen
y reaparecen en diversos momentos como placas que surgen o
hacemos surgir en cada nueva jugada. En el tablero vamos y venimos
a diferentes territorios e instituciones, con personas de muchas
edades y en diversos espacios educativos. Producimos o armamos
propuestas para jugar con otrxs en didlogo con cada situacionalidad,
como una invitacion a ser renovada en cada nueva partida.

Jugadorxs

- Infancias: dicese de aquellxs que nunca abandonan la capacidad
de asombro, que se permiten modificar las reglas durante el juego
sin muchas ideas y vueltas. Aquellxs cuyas inquietudes y respuestas
abren cada vez nuevos mundos y juegos. Quienes traen muchas
preguntas filosoficas y demuestran que se puede reflexionar, crear
y expresar desde el arte, el cuerpo y la imaginacién con mucha
seriedad.

- Adultxs: Ixs adultxs juegan un rol fundamental en la subjetivacion
de Ixs nifixs, y por ende deben poder formar parte de la reflexion
y la posibilidad de desandar colectivamente, algunos sentidos y
pensamientos prefigurados y construidos.

- Docentes-directivxs: cuando vamos a las escuelas, también
participan de nuestros juegos, docentes, bibliotecarixs, directivxs y
otrxs adultxs. Ellxs deben desemperiar funciones institucionales en
los espacios donde desarrollamos nuestros talleres y su participacion
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INTRODUCCION

trae consigo las reglas del propio juego institucional. Este lugar a veces
Ixs ubica en tensioén con la dinamica propia de la practica de filosofar
con nifixs, el lugar inquietante de la critica y la desnaturalizacion
de las normas establecidas. Sin embargo, la propuesta de nuestro
juego es que estxs jugadorxs se animen a zambullirse en el proyecto
asumiendo diferentes roles, dejandose incomodar e inquietar. Lxs
invitamos a volver a la infancia de cada unx ya que es la premisa del
juego.

- Coordinadorxs de Ixs talleres: sujetxs que deciden renunciar al
lugar magistral e histérico otorgado a lxs docentes. Se apropian,
construyen y se entraman en la accion del dispositivo taller en el que
las propuestas e itinerarios planificados se abren y pueden (y deben)
sufrir cataclismos frente a la realidad efectiva que se desarrolla ahi
mismo.

- Vecinxs del barrio: transetintes que acompafian desde la mirada
atenta los quehaceres y las aventuras de Ixs nifixs en espacios de
taller. Quienes muchas veces forman parte de aquel gran universo
que involucra a cada unx, sus sentidos comunes, sus memorias
afectivas y costumbres cotidianas. Cuando los encuentros tienen
lugar en la calle, la vereda o la plaza, se transforma el espacio publico
y, con ello, todxs Ixs que se acercan.

- Familias: cuidadorxs, sostenes afectivxs que inciden en la
construccion de Ixs sujetxs. Tias, abuelxs, hermanxs, xadres, amigxs,
mascotas y quienes quieran acompaiiar a Ixs nifixs también son parte
de nuestros encuentros. A veces logramos construir espacios propios,
a veces dialogamos con relatos que nos comparten Ixs nifixs desde
sus recuerdos de intercambios con ellxs. En los espacios de talleres
con adultxs, retomamos las tematicas, inquietudes, actividades y
preguntas que trabajamos con sus nifixs afines. Estos espacios se
constituyen como ambitos de discusion, reflexion y fortalecimiento
de lo recreado con Ixs nifixs, pero fundamentalmente son espacios
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UNA INVITACION A INQUIETARNOS

de juego donde invitamos a volver a nuestras infancias. Al mismo
tiempo, buscamos que estos espacios se constituyan como lugares
de transformacion y reflexiéon de nuestras propias practicas como
adultxs, docentes, formadorxs o familias.

Estrategias y métodos

Todo juego supone multiples formas de jugarlo, caminos que nos
llevan a crear itinerarios y delinear -y conseguir— ciertos objetivos,
lugares, conclusiones y nuevas aperturas. Lxs jugadorxs ponen en
juego estrategias y métodos, muchas veces no explicitxs.

En nuestro juego, reconocemos que toda decisién metodologica es,
a la vez, una decision filoséfica y una apuesta politica. El enfoque
de trabajo varia notablemente si consideramos que nuestra funciéon
alli es la transmision de un contenido a incorporar pasivamente o
si buscamos propiciar un espacio de reflexion colectiva y de (de)
construccion critica de conocimiento.

Como vimos en los “componentes del juego”, el filosofar con nifixs
es bien complejo; cada espacio, cada encuentro y cada practica
puesta en escena en los distintos puntos del tablero, habilita distintas
herramientas y dispositivos que configuran diversas estrategias vy,
con ello, un nuevo juego. Aqui les compartimos algunas de ellas,
las cuales pueden ser incorporadas, transformadas y desplazadas a
nuevos territorios, desafios y aventuras.

Entre la experiencia, las practicas y las reflexiones teoricas

En este juego, te puedes zambullir en las distintas fuentes teéricas
sobre las infancias y la praxis filoséfica en el aula pero, sobre todo,
en experiencias de trabajo con nifixs, en diferentes instituciones
escolares y no escolares, en la vereda, en bibliotecas populares, en la
cama, el almuerzo familiar o jugando a las escondidas.
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En las intervenciones, en los encuentros y territorios: el
dispositivo taller

Cuando ponemos en marcha el juego, en cada encuentro,
motorizamos un dispositivo: el taller; una de nuestras estrategias de
juego preferidas. Afirmamos que el taller es un dispositivo porque
reine multiples herramientas, disposiciones, formas de trabajo y
propuestas de circulacion de la palabra. El taller patea el tablero
de las clases magistrales, las transforma y teje nuevas formas de
producir saberes.

En los talleres, el encuentro se inicia desde la pregunta. Desde
un punto de partida inquietante, a veces incomodo y siempre
cuestionador, se abren las puertas y las ventanas de aquellas
reflexiones, ideas raras o imagenes que nos rodean a las que atn
—muchas veces— no hemos puesto en palabras; y, al entrar al juego,
se encuentran con muchas otras ideas, reflexiones y pensamientos,
que se multiplican y transforman trazando un itinerario disruptivo.
Una estrategia muy importante es, entonces, dar lugar a las posibles
transformaciones que emergen en cada partida.

La disposicion del juego se construye a partir de la consideracion
de que todxs Ixs que participan en él tienen algo para decir y, desde tal
reconocimiento, trabajamos juntxs en la resolucién de una situacion
problematica, un tema o una inquietud. Para que el juego funcione,
debemos configurar una participacion democratica, donde todxs Ixs
participantes sean protagonistas y se sientan protagonistas. Esto no
quiere decir que todxs asuman los mismos roles. Como ya vimos,
Ixs coordinadorxs son quienes realizan la invitacién y se animan a
proponer actividades, y con ello inquietar a Ixs participantes. Tarea
nada facil.
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UNA INVITACION A INQUIETARNOS

Filosofar con Ninxs en las escuelas

Cuando el juego entra por la puerta de las escuelas, el tablero
se dibuja en las tensiones entre practicas, propuestas y dinamicas
mas cercanas a la educacién popular, y las reglas y dindmicas
institucionales propias de cada escuela, pero también del sistema
educativo escolar en general. Por eso se trata de tableros que caminan
y emergen de grietas y fisuras, que abren paso a dialogos impensados
y dotan al espacio —casi siempre en los bordes de lo curricular- de
nuevos sentidos. Pensar el juego en una institucion cuya enseflanza
suele plantearse lejos de este es, desde ya, un gran desafio.

El propio encuentro en los talleres problematiza las posibilidades
para relacionar las practicas cotidianas escolares y las actividades
que demanda abstraer su sentido. No pretendemos que haya un
hueco en el tablero ni un salto entre las propuestas de contenidos de
las diferentes areas disciplinares de la escuela y los talleres de filo.
Se busca, por el contrario, construir puentes y armar trayectorias
junto a Ixs docentes, incorporando otro tipo de preguntas desde
una inquietud filoséfica en los modos de indagar, buscar sentidos
reflexionando y argumentando con otrxs, incluso sobre los mismos
contenidos y practicas que delinean el orden escolar. E incluso mas,
reflexionando en las mismas salas sobre el sentido de las escuelas.

Si bien cada institucién -y con ello Ixs actorxs, reglamentos
y dindmicas institucionales— es particular y creamos un vinculo
especifico en cada una, como punto de partida proponemos un
itinerario con distintas etapas para acercarnos y desarrollar el
proyecto.

Observacion. Como viajerxs exploradorxs de cada detalle, nos
metemos en las salas para conocer los modos de trabajo, de vinculacién
y las inquietudes de los grupos de nifixs con Ixs que vamos a trabajar.
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Papel en mano, observamos y registramos el acontecer de la sala. Esa
sera la hoja de ruta que ordene nuestras propuestas.

Propuesta de juego. Preparamos nuestras intervenciones y
proponemos orientaciones para cada caso, elegimos materiales y
creamos preguntas que abren mundos. Se trata de propuestas de
trabajo, de un itinerario posible —y deseable— que responde a ciertos
objetivos, que tiene un punto de partida y un horizonte pero cuyo
punto de llegada es incierto. La temporalidad de las propuestas
puede ser tan efimera como un unico encuentro o tan prolongada
como un proceso anual.

Nos zambullimos en el juego. En cada institucién y en cada aula,
durante el desarrollo de los talleres, somos guias de encuentros y
dinamicas protagonizadas por Ixs nifixs. Aqui Ixs docentes a cargo
de la sala se transforman en observadorxs participantes de los
encuentros y se encargan de los registros de la produccién con Ixs
nifnxs.

Filosofar con Ninxs en las calles, bibliotecas, casas
culturales y otros espacios no escolares

Cuando el juego sale a las calles, entra a los distintos barrios,
dialoga con organizaciones sociales y se encuentra con vecinxs y
familiares, los desafios no son menores, pero si diferentes. Muchos
lugares secretos y vericuetos se dibujan en los recorridos del tablero.
Aqui recuperamos algunos de ellos, no todos porque muchos
aparecen y desaparecen, son dificiles de capturar. Cuando entren al
juego, seguramente se encontraran con novedades que impliquen
nuevas herramientas, estrategias y decisiones.

La llegada a esos espacios, de nosotrxs y 1xs nifixs, de las familias
y quienes los gestionan, suele ser por eleccion de crear espacios de
encuentros, recreativos y colectivos, donde lo ladico siempre tiene
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UNA INVITACION A INQUIETARNOS

lugar. El dispositivo taller parece encontrarse cémodo en estos
casilleros. Sin embargo aparecen desafios que rompen con los limites
mas comodos de la escolaridad: la gradualidad, la obligatoriedad,
la temporalidad. ;Qué actividades se proponen para las distintas
edades que se encuentran? ;Coémo jugamos y recreamos las reglas
del juego ante la (dis)continuidad o el recorte temporal que muchas
veces significan estos encuentros (muchas veces duraderos, otras de
instantes, de algunas horas)? ;Qué puentes creamos con el barrio,
Ixs vecinxs y familias; con lxs coordinadorxs de otros talleres o Ixs
organizadorxs del espacio? ;Cémo integramos las desigualdades de
intereses, condiciones y posibilidades de Ixs nifixs que se acercan?
;Qué gradualidad podemos mantener en el juego? ;Cémo generamos
una transformacion en el propio espacio si el encuentro es tan solo
de unas horas? Cada una de estas preguntas moviliza y transforma
nuestras formas de intervencion, siempre en creacion.

Algunas de las que fuimos construyendo tienen que ver con
lo que ya nombramos. El encuentro desde el dispositivo taller
habilita el encuentro, la transformacion in situ, la apariciéon de las
preocupaciones e intereses de cada cual, la creacién desde lo ludico.
En los casos en que el taller sea por unica vez, es en este mismo
espacio donde se abre a la “exploracion” mediante actividades que
permitan la presentacién y apariciéon de cada cual. Si vamos a un
espacio que sabemos podemos alargar el juego, nos podemos hacer
un tiempo para acercarnos a conocer a quienes lo habitan, observar
el espacio y hasta participar de algunas instancias, actividades o
talleres.

Reconocer Ixs actorxs del juego, las dinamicas y problemaéticas
previas de los espacios es muy importante para movernos con cuidado
y respeto en nuestras partidas. Asi como lo es el encuentro con
nifixs y adultxs. Es por eso que en lo posible se debe ir al encuentro
con Ixs vecinxs, familiares y compas de los distintos espacios, para
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reflexionar juntxs sobre las infancias, las preocupaciones que nos
despiertan y algunas ideas que consideramos importante repensar.

Como la educacion popular es una de las herramientas que guia este
juego, en cada uno de sus recorridos se ponen en juego sensaciones,
emociones e ideas propias. Como educadorxs, nos dejamos atravesar
por cada nueva pregunta, y en el intercambio, las transformaciones
nos llegan a todxs. Ademas, la perspectiva no puede dejar de ser,
cada vez, situada. En el reconocimiento de los problemas de cada
contexto, cada nifix y familia; en la apropiacion de las identidades de
los barrios y las actividades que encuentran a Ixs vecinxs, es donde
también podemos sumarnos desde el Filosofar con Nifixs, ampliado
cada vez los alcances del juego.

Alguna vez jugamos este juego... relatos de partidas
compartidas

Llevamos adelante este proyecto un equipo de profesorxs y
estudiantes en Filosofia apostando a indagar colectivamente,
construyendo saberes en el campo amplio del filosofar con nifixs
y promoviendo, ademas, multiples intercambios y espacios de
indagacion con otrxs nifixs, estudiantes, profesionales, docentes y
artistas con quienes jugamos multiples partidas transitando estas
inquietudes.

Perdidxs en el tablero... Nuestra trayectoria

Como contamos en las palabras introductorias, escritas por Sergio
Andrade, el primer movimiento del juego lo realizamos hace ya
varios afios atras, en 1995, con nifixs de Nivel Inicial y ler grado,
en el Colegio Joan Mir6 de la ciudad de Cordoba. Se tratd, como
todo primer paso, de una experiencia exploratoria donde indagamos
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desde miradas y movimientos que buscaban entrecruzar los caminos
de la filosofia, el arte y la psicologia.

Durante 1996, nos continuamos desplazando por el tablero y
realizamos una experiencia investigativa en la Escuela Superior
de Comercio Manuel Belgrano. Desde 1997 hasta a la actualidad,
—el juego contintia- el proyecto emprende una propuesta en Nivel
Inicial y Primario en el Colegio San José de la ciudad de Cérdoba. Alli
se realizan talleres semanales con Ixs nifnxs y talleres periddicos con
docentes y con la familia. Los talleres han tenido diversos cambios
en el tiempo: al principio, Filosofar con Nifixs tuvo una dinamica
similar a una asignatura especial —como Plastica o Musica—, que
definia sus propios contenidos. Luego, a partir de un trabajo colectivo
compartido con Ixs docentes, se plantea mayor articulacion con
proyectos de sala, aun cuando se siga sosteniendo cierto nivel de
autonomia tematica con temas como la argumentacion, los procesos
de subjetivacion, las representaciones de Ixs distintxs sujetxs en las
instituciones.

Durante estos primeros afios, el tablero comienza a complejizarse
abriendo diversos caminos y orientaciones que se bifurcan y separan
hacia distintas dimensiones. En estos andares, en 1998 se realiza una
nueva indagacion en salas de Nivel Inicial y 1er grado de Primario en
escuelas publicas y privadas de la ciudad de Cérdoba —Escuela Roma;
Mateo Luque; Escuela Almafuerte; Collegium; Instituto de Educacion
Cordoba y Colegio San José—. Asi, el proyecto se constituye como
un espacio de indagacién sobre el pensamiento de Ixs nifixs en el
ambito escolar y una practica reflexiva que intenta referir a toda la
comunidad educativa.

A lo largo de los afios, se llevaron a cabo multiples partidas en
espacios escolares. Se han realizado experiencias en la escuela
publica Cadetes de la Fuerza Aérea Argentina (en un barrio periférico
de la ciudad de Cérdoba), en la Escuela Domingo F. Sarmiento de
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Mendiolaza y una escuela, con el mismo nombre, de Tanti. En el
primer caso, las experiencias se realizaron durante tres afios, con los
tres tipos de talleres previstos en el proyecto —con nifixs, docentes
y familias— donde se problematizaron aquellas preocupaciones
singulares de la comunidad educativa —como la violencia o la ESI-
desde una mirada en territorio. La experiencia de Mendiolaza se llevo
adelante en el 2015. Invitadxs por la Secretaria de Extension de la
Universidad, llevamos adelante un taller en la Escuela Sarmiento
de Mendiolaza, con nifixs y docentes de 4to grado, abordando
la problematica de las inundaciones en las Sierras Chicas de la
provincia de Cérdoba. Con relacion a la Escuela Sarmiento de Tanti,
la inquietud de un equipo directivo y docentes de la institucién dio
lugar a un trabajo de formacion colectivo tematizando la infancia, la
educacion politica, la argumentacioén y la ESI.

Y como los espacios son infinitos, y 1xs nifixs y la filosofia estan
en todas partes, el proyecto continta en constante expansion. En los
ultimos afos, se vienen abriendo nuevas experiencias en espacios
no escolares como bibliotecas populares (B. P. Republica Argentina,
Casa Popular Cienfuegos, y Julio Cortazar) y un centro de salud.

En la Biblioteca Popular Julio Cortazar estamos ya hace 6 afios,
desde el 2014. En esta biblio de San Vicente, desde, para y con el barrio
realizamos actividades de las mas variadas, para que Ixs vecinxs se
apropien de ella y la habiten como otro espacio de encuentro. La
biblio es la puerta de acceso a la lectura, a la cultura, al encuentro con
otrxs. Alli funciona la Radio comunitaria La Quinta Pata que genera
y fomenta propuestas comunicacionales comunitarias y situadas.
Desde el taller nos sumamos a la dinamica de la biblio y cada sabado
por la manana se escucha a Ixs nifnxs del taller de filo, con quienes
reflexionamos, creamos, jugamos y también participamos en la radio
aviva voz donde, desde 2018, tenemos nuestro propio programa en el
que Ixs nifixs comparten las preguntas, ideas y respuestas que surgen
en cada encuentro.
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Entre los meses de abril y julio de 2017, creamos y coordinamos
el espacio de Filosofia con Nifixs en el marco del espacio Juguemos
Limpio, llevado a cabo por la Fundacién “Casa Hola Mundo”, en el
Centro de Salud Nro. 61 de barrio Cerrito de la Ciudad de Cérdoba. Se
traté de una experiencia novedosa, que implicé repensar las logicas
desde las que pensamos nuestras practicas y nos descentramos del
lugar —a veces— escolarizado de nuestras propuestas. El espacio
Juguemos Limpio, un espacio de recreacion para nifixs de entre 5
y 12 afios, que se propone —entre muchos otros objetivos— generar
espacios y tiempos para promover vinculos saludables y creativos
en un contexto de suma complejidad. Alli tuvimos oportunidad de
invitar a Ixs nifixs a acercarse a la filosofia a partir de la pregunta, el
juego y la creatividad.

Como dijimos antes, el tablero es bien complejo y las experiencias
de las méas variadas. No solo nos encontramos con espacios de
talleres sino con producciones que desbordan a cada encuentro.
Entre estas creaciones, rescatamos con emocién una experiencia
de produccién audiovisual para nifixs. Desde 2012 el proyecto ha
participado, primero en el asesoramiento de contenidos de la serie de
animacién Antén y luego en la realizacion de la serie de animacion,
Renata y Nazareno y el mundo de los sentimientos (coproducida por
Paka Paka, el Centro Experimental de Animacion y la Secretaria de
Extension Universitaria de la UNC). Los guiones de estas series se
elaboraron a partir de talleres con nifixs que realizamos en distintos
lugares de la provincia de Cérdoba.

Desde agosto de 2015, hemos coordinado talleres en las distintas
Ferias Literarias Infanto-Juvenil en Campo de la Ribera. La memoria
es el tema central de los talleres, desde diversos juegos y lecturas que
se resignifican en cada encuentro con nifixs de escuelas de distintos
lugares de la ciudad.

47



INTRODUCCION

El tablero también llega a espacios de educaciéon superior,
universidades e ISDF, asumiendo la aventura gigante de la formacion
de formadorxs. El proyecto ha realizado desde 2008 un Seminario
Taller en la Facultad de Filosofia y Humanidades de la Universidad
Nacional de Cérdoba para estudiantes de distintas carreras de la
UNC. Otras experiencias de formacién con docentes y estudiantes
se desarrollaron dentro del Centro Cultural del ISFD del Trettel y en
el Instituto de Formaciéon Docente Oncativo. En ellas, tematizamos
fundamentalmente la infancia, el filosofar, la educaciéon politica y
sexual en la escuela. En 2015 se realiz6 una propuesta formativa junto
a la Subsecretaria del Ministerio de Educacién de la provincia de
Coérdoba, como prueba piloto para implementar talleres de filosofia
dentro de la jornada ampliada en escuelas de Cérdoba.

Durante el 2019 por primera vez en Coérdoba Capital y continuando
en el 2020 en su sede anexa de Santa Rosa de Rio Primero, un instituto
de formacion docente publico de gestion estatal, el L.S.F.D. Renée
Trettel de Fabian, incorpord un espacio de definicion institucional
llamado “Seminario Filosofia e Infancia” en el 4to afio del Profesorado
de Nivel Inicial. Este seminario se ha construido y se despliega desde
el enfoque del Proyecto Filosofar con Nifixs en una apuesta, una
nueva ventana que se abre para explorar horizontes de encuentro
con futurxs docentes. La hermosa experiencia del 2019 culminé con
la escritura de un libro de ensayos desde reflexiones profundas sobre
la propia construcciéon de la subjetividad como docentes de Nivel
Inicial y los modos de mirar las infancias que vivimos, aprendimos
y enseflamos.

Como contamos, dentro de las estrategias de este juego esta
siempre presente la reflexién, produccién de pensamientos y
materializacion de ideas que implican los procesos de investigacion.
Desde los inicios y mas alla de cualquier horizonte, llevamos adelante
procesos de investigacién, como practica critica, como un filosofar
que nos atraviesa a nosotrxs mismxs, nos lleva a indagar sobre las
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experiencias y proponer nuevas, a teorizar y resemantizar desde y
hacia las intervenciones en los territorios. Luego de muchos afios,
también decidimos dar un marco institucional a esta practica, por
lo que desde el 2018 el proyecto forma parte de los proyectos de
investigacion del Centro de investigacion de la Facultad de Filosofia
y Humanidades (CIFFyH), UNC.

Ademas, desde sus origenes, Filosofar con Nifixs juega con otrxs
que juegan los mismos, o casi los mismos, juegos. Asi, participamos
y organizamos eventos de intercambio como Jornadas, Congresos,
Encuentros, desde diversas modalidades como Conversatorios o
Talleres. En tal sentido, en 2006 organizamos las primeras Jornadas
Regionales de Ensefianza de la Filosofia, junto a otrxs docentes de
la UNC preocupadxs por estas tematicas. En 2015, participamos
coordinando talleres en el Foro de Educacion para el Cambio Social.
En 2016 organizamos las Jornadas Latinoamericanas de Filosofia,
Educacién e Infancias que contaron con docentes, especialistas,
de distintos lugares del pais y paises vecinos. También hemos
participado de instancias de intercambio y formacién con otrxs
sujetxs y grupxs preocupadxs por establecer vinculos entre filosofia
e infancia; como en la Diplomatura de Extension de Filosofia con
nifos y nifas, de la Facultad de Humanidades de la Universidad de
Valparaiso, Chile (2016); en el Curso de Actualizacién: Experiencia
de Formacion en Educacion, Filosofias e Infancias en La Plata (2017);
en los Encuentro Argentino de Grupos de Trabajo en Filosofia con
y para nifixs, CABA (2019-2021), los Jornadas internacionales de
filosofia e infancias (2021), entre muchos otros. La participacion
en estos encuentros permite reflexionar, analizar, profundizar en
interrogantes que retinen compromisos tedricos con experiencias en
territorios diversos.
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¢Fin de la partida?

El juego no termina. Se trata solo de un fin de partida. La partida
de cada unx puede estar armada a partir de la lectura atenta pero
siempre arbitraria y fragmentada de los textos que habitan este libro,
de las experiencias que transmiten, pero sobre todo de la capacidad
de dejarse inquietar.

La partida puede ser también la busqueda de insumos y materiales
de trabajo, el recorrido por las propuestas de talleres que disefian
un itinerario posible para el abordaje de ciertos temas, también
arbitrarios y fragmentados.

Como no es posible de otra forma y porque reconocemos la
potencialidad de cada una de las partidas que llevamos adelante en los
distintos encuentros, a lo largo del libro compartimos propuestas de
talleres que si bien han sido desarrolladas en territorios especificos,
pueden adaptarse, recrearse y viajar a cualquier espacio: bibliotecas,
bachilleratos populares, casas, escuelas, calles, universidades,
jornadas, plazas, festejos y todos aquellos lugares que se puedan
imaginar. Son propuestas vivas que despiertan las reflexiones que se
ofrecen en cada articulo. Cada una es una nueva partida.

Este juego, que tuvo una vez un comienzo, no tendra nunca un
final. Busca y desea ser multiplicado en nuevos tableros con sus
propias paradas, itinerarios, cartografias y jugadorxs. jQue comience
el juego! Lxs acompafnamos con un primer taller...

Propuesta de taller

Este taller fue realizado por el Proyecto Filosofar con Nifixs,
en el marco de nuestro cierre de afio y comienzo de escritura de
esta Introduccién. Si bien se trata de un trabajo puntual que busco
sistematizar afios de trabajo compartidos, puede ser readaptado
a diferentes colectivos con diferentes trayectorias. Utilizamos la
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metafora de una invitacién a un viaje, en donde un barco —en nuestro
caso, una imagen recuperada de la pelicula “Vida acuatica” (The life
aquatic) de Wes Anderson- es nuestro recorrido.

Objetivos

-Recordar, revivir y volver a transitar historias, recorridos e
itinerarios transitados, como un punto de partida para el auto-
reconocimiento colectivo.

-Reconstruir memorias colectivas, propias y comunes, que nos
lleven a reconocernos como grupo.

-Construir una imagen, un mapa, una expresion grafica que
exprese el proceso colectivo en su dinamismo, sus intervenciones,
desafios y movimientos.

Recursos

- Papeles en blanco, de colores, cartulinas, afiches, lo que tengamos
a mano y nos guste para armar un collage.

- Utiles: lapices, crayones, tijeras, plasticola, cinta, etc.

- Barquitos de papel.

- Poemas y/o fragmentos de poemas impresos.

- Boceto, dibujo, impresion, imagen de la silueta de un barco.
- Recuerdos y algo de memoria.

Actividades

Primer momento. Antes de embarcar

Cuando nos saludamos, damos un barquito de papel para cada
unx, donde debemos escribir, de manera secreta, la respuesta a la
pregunta: jun barco es...? Se lo entregamos a Ixs coordinadorxs,
quienes lo guardaran.

Segundo momento. A bordo
En este segundo momento, proponemos tres breves segmentos.
I. Comienza el juego, nos subimos al barco

Entramos a la sala y nos encontramos con la imagen de un barco
vacio, algunas imagenes y palabras (seleccionadas previamente por
Ixs coordinadorxs) que rondan la sala, paredes y mesas.

Lxs coordinadorxs le entregan impreso, a cada participante, un
poema o fragmento de poema que hable sobre viajes y/o barcos.
Los vamos leyendo en voz alta, puede ser en ronda, puede ser como
surjan en el momento.
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II. Navegamos por cada itinerario de nuestra historia

Lxs invitamos a zambullirse en nuestro barco, a navegar por las
profundas aguas del proceso recorrido por el colectivo (en nuestro
caso, Filosofar con Nifixs). Mientras miramos el espacio, recordamos
todo aquello que hemos vivido, compartido, impulsado, creado
como espacio colectivo. Nos detenemos. De todas esas experiencias,
elegimos una. Aquella que nos haya dejado marca indeleble. En un
pequerio papel, hacemos un dibujo, un icono de esa vivencia y lo
guardamos (no lo compartimos).

III. El recorrido va llenando de memorias nuestro barco

En el espacio, encontramos palabras que refieren a espacios,
lugares, practicas en los que trabajamos. Tomamos esas palabras y las
ubicamos en el barco. Definimos los espacios que queremos ubicar,
qué recuerdos, qué proyectos realizados, qué territorios transitamos.

Ahora si, cada cual saca su “icono”: ;Por qué dibuje eso? ;Qué me
recuerda? ;En qué parte del barco lo ubicaria?

Luego de volver a pasar por cada uno de esos espacios, entre
relatos compartidos y memorizaciones, vamos llenando el barco
de palabras e imagenes. Podemos usar las que estan en la sala,
podemos crear nuevas.

Tercer momento. ;Qué hay fuera del barco?

Identificamos elementos contextuales que acompafnaron y
obstaculizaron nuestros recorridos y trayectorias: limites, obstaculos,
ayudas, alegrias, impulsos, facilidades, resistencias, defensas,
horizontes, tesoros, ideas que nunca llegaron.

Con iconos representativos, vamos completando la cartografia de
nuestra historia. Agregamos estas representaciones, sobre el agua, el
cielo, la costa, todo alrededor de nuestro barco. Podemos armar una
lista de referencias.

Cierre (o aperturas)

Nos detenemos un instante, miramos el barco, ahora lleno de
colores, imagenes y palabras. Un collage lleno de historia, una
cartografia de nuestras memorias como colectivo. Un tablero
completo, siempre con espacios para seguir siendo ampliado.

;Qué nombre le ponemos a nuestro barco?

Entre todxs le ponemos nombre a esta representacién de nosotrxs
mismxs, le ponemos nombre a nuestra historia. Recuperamos los
barquitos de papel del comienzo, los entregamos azarosamente y
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leemos la respuesta a jun barco es...? Armamos asi nuestro poema
colectivo. Un cadaver exquisito de barquitos que acompaiian al gran
barco que formamos juntxs.

Con muchas memorias en el cuerpo, con imagenes grabadas en la
retina, con la movilizacién que genera el recordar y algunos mareos
de tantas vueltas, nos despedimos hacia nuevas aventuras. ;Por qué
mares, territorios y cielos continuaremos andando?
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